
(1-3) Piano onirico e della speranza
1 - Onirico 3 - Speranza

(2-4) Piano spirituale e dell’essenza
2 - Spirituale 4 - Essenza

Questi due piani formano il “Ciclo della
Coscienza”, chiamato anche il;
“Cerchio di Cosmhuil”.

(5) Piano della Luce e della Tenebra
(6) Piano del Nulla e del Vuoto

Questi due piani correlati formano “L’asse
dell’Evidenza”, chiamato anche la;
“Linea di Cluain”.

(S) Piano del Mondo e della Vita

Questo punto attorno al quale ruota il Ciclo
della Coscienza e che e’ attraversato dall’as-
se dell’Evidenza si chiama anche “Punto del-
l’esistenza” o anche “Ombra della perfezio-
ne” o “Punto di Cruinne”.
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La figura romboidale rappresentata indica l’interscambio reciproco e possibile tra i
diversi piani d’esistenza. Detta figura si chiama Mu’n Gann, ed è rappresentata
fisicamente da un oggetto ‘reale’ ottenibile in passato da alcuni ‘simboli’ delle divi-
nità di cui vengono riportati i nomi piu’ sotto. La rappresentazione dell’infinito, il
“Mu’n Gann”, era divisa in 21 parti, tante quanto le divinità che si ‘estendevano’ nei
piani di Esistenza. Ciascun gruppo di 7 divinità rappresentava poi una delle 3
dimensioni dell’infinito. Quindi con un secondo rituale con gruppi di 7 simboli otte-
nuti ed appartenenti alla stessa dimensione dell’infinito, era possibile risalire ad
una delle tre forme ‘intermedie’ del “Mu’n Gann”. Riunite queste ulteriori 3 forme
‘intermedie’ (per l’esattezza “Il prisma di Cristallo”, “Il prisma Nero”, e “il prisma di
Nebbia” era possibile con un terzo rituale segretissimo ‘unire’ queste 3 forme ed
ottenere il “Mu’n Gann” vero e proprio.

I Nomi delle 21 identita’, o Divinita’:

Daingean
Dannarra
Daicheil
Nathair
Reubain
Suilbhir
Tadhal
Tearmunn
Tearnadh
Casgradh
Ceannairc
Seitan
Edairenn
Imrall
Gaothar
Leathar
Leighis
Leoghann
Leadan
Tladmor 
Ruadhonn


